Projektfahrten

Allgemeiner Ablaufplan

Lernwelt

Blossin

Die nachfolgenden allgemeinen Planungsunterlagen sollen Ihnen eine Orientierungshilfe bei der VVorbereitung
lhrer Schulfahrt sein. Sie setzen lhnen keine Beschrankung in der Gestaltung auferhalb der Projektzeiten.
Wir missen Ihnen Rahmenzeiten vorgeben, da hierauf unsere Material- und Personalplanungen beruhen.

Beispielwoche

1. Tag

2. Tag
&
folgende

letzter
Tag

ab 10.30 Uhr

12.00 Uhr

13.00 Uhr

13.30 Uhr

16.30 Uhr

18.00 Uhr

19.00/ 20.00 Uhr

ab 07.30 Uhr
09.00 — 12.00 Uhr
ab 12.00 Uhr
13.30 — 16.30 Uhr
ab 17.30 Uhr

bis 09.30 Uhr

Anreise

Gepéck / Zimmer

Mittagessen

Zimmerbelegung

BegriiRung
Projektbeginn

Projektende

Abendessen

Abendgestaltung

Fruhsttick
Vormittagskurs
Mittagessen
Nachmittagskurs
Abendessen

Zimmer raumen

Bei Ankunft melden Sie sich bitte beim Empfang. Der Bus kann
mit Ihnen auf das Gel&nde fahren und die Teilnehmer im Hafen
aussteigen lassen. Bitte warten Sie auf ein Teammitglied von uns.

Die Zimmer stehen Ihnen ab 13.00 Uhr zur Verfligung. Bis dahin kénnen
Sie Ihr Gepéck in die dafiir vorgesehenen Raume abstellen. Im Anschluss
erfolgt ein Rundgang, der von uns durchfiihrt wird. Danach bitten wir Sie
zu einem Anreisegesprach in unseren Rezeption. Die Teilnehmer haben
jetzt die Mdglichkeit, das Gelande allein zu erkunden. Bitte geben Sie
uns Hinweise Uber gesundheitliche Einschrankungen und andere
Besonderheiten von Teilnehmern.

In unserer Mensa werden Sie und lhre Teilnehmer eine erste Mahlzeit
einnehmen konnen. Die Essenszeiten werden lhnen beim Anreise-
gespréch bekannt gegeben

Diese kann in Ausnahmen auch direkt bei der Anreise erfolgen. Unser
Team informiert Sie dartiber. Es hat sich als sinnvoll erwiesen, eine
grobe Einteilung bereits im Bus oder vorher vorzunehmen.

Holzhaus 1*1 Bettzimmer mit verschlieRbarer Tir auf Anfrage
2*2 Bettraume

1*3 Bettraum

1*1 Aufenthaltsraum

1*Betreuerzimmer

2*Bettzimmer

3*Bettzimmer

4*Bettzimmer

6 *GrofRzelte a. 10-12 Personen/ Aufenthaltsbereich
1*2 Betreuer-Unterkiinfte auf dem Zeltplatz

Jugendhotel

Zeltplatz

An der Surfstation oder vor der Erlebnishalle erfolgt die Begriifung aller
Teilnehmer. Bitte geben Sie die Anmeldelisten ab, welche Sie beim
Anreisegespréch erhalten haben. Hierauf stehen die Belehrungen fur die
jeweiligen Kursprojekte. Bitte haben Sie Verstdndnis, dass wir beim
Fehlen dieser Listen, die Kurse nicht beginnen kénnen. Im Anschluss
daran beginnen die jeweiligen Kursprojekte.

Im Anschluss an den Kurs treffen sich alle Teilnehmer an der jeweiligen
Station zum reinigen, pflegen und verstauen der Materialien.

Die genauen Zeiten erfahren Sie im Anreisegesprach.

z.B. Kinoabend

z.B. Sportabend (Streethockey)
z.B. Lagerfeuerabend

z.B. Discoabend

Montag /Samstag
Dienstag/ Freitag
Mittwoch/ Freitag
Donnerstag/ Sonntag

Anderungen der Abendveranstaltung behalten wir uns vor!

Die genauen Zeiten erfahren Sie im Anreisegespréch.
Treffpunkt Surfstation oder Erlebnishalle.

Bitte stellen Sie sicher, dass Sie am Abreisetag ab 08.30 Uhr die Zimmer
rdumen, da diese gereinigt werden miissen. Das Gepack kann in den
moglichen Stellrdumen untergebracht werden. Die Abnahme der Zimmer
erfolgt zu dem im Anreisegespréch vereinbarten Zeitpunkt.

Veranderungen des Ablaufs sind jederzeit moglich und werden Ihnen mitgeteilt.



